


Was versteht man unter Künstlicher Intelligenz ?


Welche Probleme ergeben sich bei der Repräsentation einer veränderlichen Welt?�
Sprechen Sie über den Rete-Algorithmus im Kontext von Regelsystemen.�
�
Sprechen Sie über die Zustandsraumsuche, Problemzerlegung und blinde Suchverfahren.


�
Sprechen Sie über terminologische Systeme zur Wissenrepräsentation�
�
Sprechen Sie darüber wie Spielbäume zur Entscheidungsfindung in Spielen eingesetzt werden können.�
Sprechen Sie über Ansätze aus der Wahrscheinlichkeitsrechnung zur Behandlung von unsicherem Wissen.�
�
Sprechen Sie über Verfahren zur Bestensuche.





�
Sprechen Sie über mehrwertige Logiken.�
�
Sprechen Sie über heuristische Suchverfahren.





�
Sprechen Sie über Fuzzy-Mengen zur Behandlung von unscharfem Wissen und über Fuzzy-Controler �
�
Sprechen Sie über die Suche in Parameterräumen mit den Methoden Gradientenabstieg und Genetische Algorithmen.�
Welche Ausprägungen von ungenauem Wissen kennen Sie und wie können diese behandelt werden?


�
�
Sprechen Sie über die Ideen und Konzepte des Constraint Propagation.


�
Sprechen Sie über Planung.�
�
Erläutern Sie die Anwendung von Verfahren des Constraint Propagation zum Bildverstehen.


�
Beschreiben Sie die Planungssprache STRIPS und hierarchische Planer.


�
�
Erläutern Sie die Anwendung von Verfahren des Constraint Propagation zum zeitlichen Schliessen.


�
Sprechen Sie über Ansätze zur Sprachverarbeitung.�
�
Erläutern Sie Aufbau und Funktionsweise von Künstlichen Neuronalen Netzen.


�
Sprechen Sie über ein Thema Ihrer Wahl.�
�
Erläutern Sie den Backpropagation Algorithmus als Ansatz zum Lernen in Künstlichen Neuronalen Netzen.�
�
�
Beschreiben Sie das Resolutionsverfahren im PK1.


�






�
�
Sprechen Sie über Ansätze zum automatischen Beweisen.


�
�
�
Sprechen Sie über Regelsysteme.�






�
�



